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Metodika

Ucebni pomiicka Kostky s Cisly obsahuji set 20 kostek s Cisly (2 sady cisel 0 — 9), doplnény o 4 kostky se
znaménky +, -, x, :, =, # Celkem 24 kostek predstavuje skvélou pomucku pri prvnim seznamovdni se
s Cisly, pri motorickych aktivitdch a riznych jinych didaktickych hrdch.

Kostky s ¢isly miZeme zamérit i na procvicovani matematického prostredi krychlovych staveb dle
metody prof. Milana Hejného. Zdci se zdokonaluji v prostorové orientaci, seznamuji se s pldny staveb,
tvofi podle néj pomoci barevnych kostek danou stavbu. K sestaveni plank( vyuZivame kopirovatelného
pracovniho listu z jinych pomdicek.

Kostky s Cisly jsou vhodné pro zacdtecniky i pokrocilé poctdre. Lze s nimi hrdt mnoZstvi aritmetickych
her. Kostky jsou vhodnym ndstrojem pro pohybové x myslenkovou manipulaci s Cisly, kterd se v
(nej)mladsich rocnicich osvédcuje pfi prdci ve dvojicich — trojicich. Pomoci kostek se Zdci s Cisly rychle
seznamuji a uci se s nimi rychle manipulovat. Pro starsi Zdky kostky vyuZivdame jako motivdtor, pro
chvilky rozptyleni, pro hadanky, hricky, hry.

1. RADY
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Pro (nej)mladsi skolni vel.

Zdci sestavi vzestupnou ¢iselnou fadu od 0 — 9. S kostkami manipuluji, musi je obracet a hledat vhodné
Cislo. Je vhodné, aby Zdci pouzZivali obé ruce a rozvijeli jemnou motoriku soumérné, a to zvldsté u
vyhranénych levaka.

Zaddame pokyn k sestaveni sestupné rady (od 9 k 0) a sledujeme, jak se kdo s touto tlohou vypordda. |
kdyz je tato aktivita urcena tém nejmladsim, pro aktivaci ji zaddme jen tak na zacdtek i starsim Zakiam.

V usporaddni dodrZzujeme smér usporadadni Cisel zleva doprava a shora doli (pokud pedagog vyslovné
neurci jinak).

2. ROZDiLY
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V této hre se Zdci primdrné uci manipulovat a pozndvat jednotlivé kostky. Sekunddrné dle zkusenosti
Z6ki pedagog miize vklddat i pocitdni. Zdci umistuji kostky podle pokyn(i pedagoga pred sebe, za sebe,
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jak.
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3. POSTAV JAKO JA

Zdk skryté sestavi svou kombinaci kostek a popisuje spoluZdkovi pomoci predloZek pred, nad, na, za
apod. umisténi kostek.

Na zdvér oba porovnaji, Ze maji kostky umisténé shodné. Aktivita je v zdsadé shodnd s predchozi, Zdci
pracuji ve dvaojicich, pripadné ve vétsich skupinkdch, kde jeden zaddvd, ostatni sestavuji.

4. ZAKLADNI RADY
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Zdci kostky zamichaji a bez dalsiho otdceni kostek sestavuji ndsledné fetézce. Pokud maji kostky se
stejnymi ¢isly, vyuZivaji je k rozvétveni rfady. V Fetézcich dodrZuji smér usporddadni cisel zleva doprava a
shora dold.
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5. TROJICKY
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Zdci kostky zamichaji a bez dalsiho otdceni kostek sestavuji usporddané skupiny &isel. UZ to neni otdzka
volného vybéru, Zdci jsou omezeni tim, co padlo za &isla. Skupiny jsou tvofeny dvéma scitanci a jejich
souctem, pfipadné rozdilem a mensencem a mensitelem.

Zase dbame na usporaddni zleva doprava, pripadné shora dold, aby vysledek byl vpravo, pripadné dole.
Uloha je pomérné ndroénd, zdleZi na ndhodé, jaké padnou hodnoty na kostkdch. VZdy viak Ize sestavit
alespon jeden pfiklad.
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Zék hodi kostkami, vybere libovolné tfi a sestavi z nich trojciferné ¢islo (na obrdzku 938). Ddle mezi
ostatnimi kostkami vyhledd kostku s hodnotou odpovidajici absolutni hodnoté rozdilu mezi hodnotami
prvni a druhé kostky horni trojice (/9-3/=6) a ddle druhé a treti kostky trojice (/8-3/=5) a umisti je pod
horni trojici kostek. Stejnym zplsobem umisti jesté jednu kostku do treti fady (vytvori tzv. rozdilovy
hrozen).

Aktivita je vhodnd k sezndmeni se s pojmem absolutni hodnoty, kdy je podstatny jen rozdil mezi Cisly.
Pojem absolutni hodnoty neni nutné zavddét, ptadme se jen, o kolik se Cisla liSi. Diky tomu je postaveni
nuly rovnocenné ostatnim cislim, kaZdy radek mize mit na prvnim misté nulu. Hrozen Ize vytvdret i se
zdkladnou ze ctyr kostek, tloha je vsak ndrocnéjsi.

7. PAVOUK

1][o][&][6]

o=l fe

Zék hodi viemi kostkami. Z kostek sestavuje skupiny prikladi navazujici na sebe tak, Ze kazdé &islo je
smysluplnou soucdsti néjakého prikladu. Kostky v jedné radé na sebe navazuji, jednotlivé priklady se
mohou prolinat. Na obrdzku ve vodorovné radé je 2+8=10 a 10-4=6, ve svislé Ffadé 6+2=8 a 2*8=16.
Jakmile Zdk sloZi vSechny kostky, nechdme ho pfecist vsechny vytvorené priklady nahlas. Je to vybornad
zpétnd vazba a kontrola sprdvnosti. Zdci si vétsinou sami pfi hlasitém pred¢itdni uvédomi, kde udélali
chybu. Pokud maji skladdni sprdavné, nechdme je ve dvojicich si vyménit kostky bez zmény zaddni a
nechat je, at posklddaji kostky, které predtim mél spoluzdk. Vétsinou je pro né velkym prekvapenim
upiné jind sestava prikladi téhoZ zaddni.
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8. 3x3 CTVEREC
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Zdci z kostek sestavuji ¢tverec 3x3 tak, aby v§echny usporddané trojice ve svislém i vodorovném sméru
vytvdrely pfiklady rovnosti.

Ulohu Ize zadat s omezenim jen na s¢itdni a odé&itdni (jako na obrdzku). Zaddni je spise hlavolamem a
je vhodnéjsi pro samostatnou prdci. Ulohu Ize modifikovat pevnym zaddnim nékterych kamendi
(stfedového, rohovych, prvniho radku). V téchto pripadech je vhodné vychdzet z jiZ hotové sestavy, aby
zaddvajici mél jistotu, Ze tloha ma rFeseni. Napriklad muZeme zadat poZadavek, aby v rozich byla Cisla
1,7,9,3, protoZe podle obrdzku vime, Ze uloha je resitelnd.

Cilova skupina: 1. rocnik, 2. ro¢nik

Cil metodiky: Zaci ziskavaji nové znalosti. Zmé&nou metod a forem vyuky nabidneme zakdim
moznosti nalezeni vhodného zplisobu pro efektivni u¢eni. Zaci poznavaji smysl a cil u¢iva. Zaci pracuji
ve skupinach, upevnuji pocit zodpovédnosti a sounaleZitosti ve skupiné. Vyhledavaji a zpracovavaji
nové informace, zarazuji je do souvislosti. Jsou vedeni k samostatnému vyhleddvani informaci
vedoucich k feSeni problému. Sleduji vlastni pokrok pfi u¢eni novému.

Doporuceni pracovnikim a uZivateldm: Prvky hry obohacuji vyuku a hravou formou
zintenziviuji proZitek, zefektiviuji predavani informaci mezi ucitelem a Zakem a slouzi k snadnéjsimu
zapamatovani. Zaci jsou zapojeni do aktivit ve skupinach, co? umoZfiuje uciteli lepsi prehled o jejich
¢innosti.
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