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Metodika

Ucebni pomiicka KRYCHLOVI ARCHITEKTI se zaméfuje na procvicovdni matematického prostredi
krychlovych staveb dle metody prof. Milana Hejného. Zdci se zdokonaluji v prostorové orientaci,
seznamuji se s pldny staveb, tvofi podle néj pomoci barevnych krychlicek danou stavbu. K sestaveni
pldnki vyuZivé kopirovatelného pracovniho listu. Doplrikovou cinnosti je stavéni krychlovych staveb
podle vzoru na karticce (krychlicky nejsou soucdsti baleni).

Vyukovd pomiicka se sklddd z oboustrannych karticek. Zdci pracuji individudiné. KaZdy si vezme
karticku a otodi ji bud’'na obrdzek stavby, nebo na jeji planek. Zdlezi na tom, co chce délat.

V pfipadé, Ze si vybere obrdzek s pldnkem stavby, tvofi podle néj pomoci barevnych krychlicek danou
stavbu. Pak obrdti karticku a porovnd si pode ni svij vytvor. Je dileZité na stavbu pohlizet z riznych
smeérd.

Jestlize se zaméri na vzhled stavby, vyuzije kopirovatelného pracovniho listu, do néhoz si zaznamend,
jak stavba vypadd na pldnku. Poté si ho zkontroluje na druhé strané stavby.

Dalsi aktivitou s touto pomickou je vytvdreni planki staveb s pomoci barevnych hracich kostek. Kazdd
dvojice obdrZi kopirovatelny pracovni list a 4 barevné kosti¢ky. Zdci se stfidaji v hdzeni. Hodi jeden,
poloZi kostku na jakékoliv misto na pracovni list tak, aby se pocet puntik(i nachdzel na vrchni strané
kosticky. Hazi druhy z tymu jinou kostkou, kterou umisti také s puntiky nahofe vedle predchozi kostky.
Cely proces se opakuje. Na zdvér se vsechny kostky dotykaji sténami, ne rohy. Timto vznikne pldnek
stavby, ktery si Zdci mohou tuzkou zaznamenat do kopirovatelného pracovniho listu. Ndsledné je mozné
stavbu postavit z barevnych krychli (nejsou soucdsti baleni).

Cilova skupina: 1. rocnik, 2. ro¢nik

Cil metodiky: Z4ci ziskavaji nové znalosti. Zmé&nou metod a forem vyuky nabidneme Z4kdm
moznosti nalezeni vhodného zplisobu pro efektivni uéeni. Zaci pozndavaji smysl a cil uciva. Zaci pracuji
ve skupindch, upeviuji pocit zodpovédnosti a sounalezitosti ve skupiné. Vyhledavaji a zpracovavaji
nové informace, zarazuji je do souvislosti. Jsou vedeni k samostatnému vyhledavani informaci
vedoucich k feseni problému. Sleduji vlastni pokrok pfi u¢eni novému.

Doporuceni pracovnikim a uZivateldm: Prvky hry obohacuji vyuku a hravou formou
zintenziviuji prozitek, zefektiviiuji pfedavani informaci mezi ucitelem a Zzakem a slouzi k snadnéjSimu
zapamatovani. Zaci jsou zapojeni do aktivit ve skupinach, co? umoZfuje utiteli lepsi prehled o jejich
¢innosti.
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