) woyosh
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Metodika

Hra MOTYLI je zaméFend na procvicovadni pfikladi na séitdni a od¢itdni do 20 s pfechodem pres desitku.
Najdeme v ni snadnéjsi, ale i obtiznéjsi priklady typu (_ + 8 = 12). Soucdsti hry jsou karticky s vysledky
pro individudlni kontrolu sprdvnosti reseni.

Hra je rozdélena do deseti pytliki. Do kaZzdého sdacku patri 4 rozstfihani motyli — télicka s vysledky,
kridylka s priklady. Jak maji motyli celkové vypadat (a jaky mad byt tedy obsah sacku), muzeme vidét na
kontrolnich kartickdch s vysledky.

HROMADNA CINNOST

Vybereme z kaZzdého sacku vsechny dsti motyli. Télicka rozloZime na jednu stranu tridy podle éisel
(tzn. od 1 do 20). Motyli kfidla pohdzime na druhou stranu tridy po zemi (po lavici apod.). Vyzveme déti,
aby si braly ze zemé kfidla, vypocitaly priklad a umistily je ke spravnému vysledku na druhou stranu
tridy. Po vypocitani si mohou jit pro dalsi kfidlo, dokud vsechna ze zemé nezmizi. Pracuje celd trida
najednou. Na zavér si kaZdy ze tfidy (nebo po dvojicich, zdleZi na celkovém poctu Zdku) sloZi motyla u
jednoho vysledku. Motyli cdasti by mély leZet na jednom misté. Tim zkontroluje sprdvnost rfeseni,
eventuelné zjisti chybu a upozorni na ni. Na zdvér vioZime jednotlivé motyli opét do 10sdacki podle
kontrolnich karticek.

KOOPERATIVNI CINNOST

Rozdélime déti do deseti tymi. KaZdd skupina obdrZi sacek s motyli. Déti vyndaji ze sacku téla motyld,
kterd umisti na stil pred sebe. Ve skupiné si nejprve rozdéli motyli kiidla podle obtiZnosti prikladd, sami
se rozhodnou, kdo se na jaky priklad citi. KaZdy vSak musi spocitat alesporni tfi motyli édsti. Vypocitand
kridla kaZdy individudliné priklada k télu motyla, tzn. ke spravnému vysledku. Na zavér kazdy ze skupiny
sloZi alespori jednoho motyla, tim i spolecné kontroluji spravnd reseni. JestliZze se nékde vyskytla chyba,
hromadné ji opravi. Celd skupina je zodpovédnd za sprdvnost vsech vysledkd, proto si i pri pocitani
mohou radit. Poté si v tymu zkontroluji motyly podle predlohy s vysledky.

Cilova skupina: 2. ro¢nik

Cil metodiky: Zaci ziskdvaji nové znalosti. Zménou metod a forem vyuky nabidneme 7akam
mozZnosti nalezeni vhodného zpiisobu pro efektivni uéeni. Zaci poznavaji smysl a cil u¢iva. Zaci pracuji
ve skupindch, upeviuji pocit zodpovédnosti a sounaleZitosti ve skupiné.

Doporuceni pracovnikim a uZivateldm: Prvky hry obohacuji vyuku a hravou formou
zintenziviuji prozitek, zefektiviuji predavani informaci mezi ucitelem a Zakem a slouzi k snadnéjsimu
zapamatovani.
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