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Vcelka Bee — Bot

Metodika prace s robotem

Tato metodika vznikla v ramci projektu Mistni akéni plan pro ORP Vysoké Myto 1.,
CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009710

Zpracoval/a: Mgr. Michaela Brandova
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Cilova skupina: Roboticka hracka Bee Bot je ur¢ena ptevazné pro zaky predskolniho
a mladsiho skolniho véku, tj. 3-10 let.

Cil metodiky: Cilem metodiky je poskytnout navod, jak robota efektivné vyuzivat a jak
s ni pracovat. Metodika je tedy urCena nejen zacateCnikiim, kteii se
s robotem teprve seznamuji, ale i zkuSenéj$im kolegim, ktefi si chtéji
prohloubit jiz ziskané znalosti.

Doporuéceni pracovnikiim a uZivatelim: Pii seznamovani (nejen svym, ale hlavné
s détmi), postupujte krok po kroku.
Posloupnost je diilezita.

Pomiicky: Vcelka Bee — Bot, podlozka, ptipadné materidly na vlozeni do prthledné
podlozky, papirova vcelka (vysvétleni nize)

Rizika: Nejvétsim rizikem prace s Bee — Botem je pravoleva orientace, ktera v pfipadg,
Ze je robot oto¢eny jinym smérem (napi. doleva), ¢ini détem potize. Jako dalsi
problematické misto bych oznaéila nedodrzeni posloupnosti krokt — tedy
zadavani spravnych piikazl a nasledné mazani projeté trasy.

Postup: Blize specifikovano v kapitole postup.

Zpisob hodnoceni: Hodnoceni zavisi na zadaném tkolu — pokud vyuZijete prithledné
podlozky (viz. kapitola pomiicky) a tkolem déti je spravné spojit
napf.: maminka a podstatné jméno, tak by hodnoceni mohlo byt
postaveno na spravnosti gramatiky a jeji aplikaci. Existuji ale
ukoly typu: ,,dojdi od slova maminka ke slovu podstatné jméno za
co nejméné kroki“ a zde se samoziejmé bude hodnotit splnéni
krokového limitu. Hodnoceni se tedy odviji od Vami zadaného
ukolu a blize specifikovaného cile aktivity.
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1. ROBOTICKA HRACKA BEE - BOT

Jeji ndzev je slozena dvou slov — Bee (z anglického vcela) a Bot (z anglického robot).
Vcelka patii mezi didaktické pomiicky, ktera je vhodna nejen pro rozvoj logického mysleni,
prostorové orientace a samotného programovani, ale také rozviji pldnovani, strategii a
pozornost u déti. Patii mezi zdbavné a edukativni hracky, které si déti velmi rychle oblibi a rady

$ nimi pracuji.

Robot je vyroben z pevného zlutého plastového materidlu, diky némuz je odolny vici
padu a poskozeni. Diky své snadné obsluze je vhodna i pro déti v MS, tj. zhruba od tfi let.
Vyhodou je i jeji velikost - 13 X 10 X 7 cm, diky které se i takto malym détem snadno drzi a

ovlada. Dobijeni probiha pomoci USB kabelu.

Obrazek 1(Bee — Bot a Blue — Bot, 2021)
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2. POHYB

Vcelka se pohybuje po podlozce, na které jsou zndzornény c¢tverce o velikosti 15x15
cm. Na hibetu Vcelky najedeme celkem 6 tlacitek, kterymi se ovlada - Sipky urcujici smér

pohybu, tla¢itka GO, X a | |.

Sipky uréuj pohyb &tyfmi sméry — doprava, doleva, dopfedu a dozadu. V piipadé
pohybu doptedu a dozadu se Velka posune vzdy o jeden dil. V piipad€ otoceni vpravo/vlevo
se oto¢i v aktualnim ctverci o 90" Toto je velice dulezité détem vysvétlit a nazorné ukazat,
protoze automaticky predpokladaji, ze se robot musi pohnout vpied/vzad a pii pohybu se

zaroven Otaci. Bee — Bot se ovSem otoc¢i v daném policku.

Tlaéitko@ znamena start, zak jej zmackne ve chvili, kdy ma naprogramovano a

robot se da do pohybu.

Tlaéitko@znamené storno. Toto tlacitko se macka ve chvili, kdy se zak preklikl,

piipadné chce celé programovani zrusit a zacit znovu. Toto tlacitko je také nutné zmacknout

vzdy. kdyZ skonéi pfedchozi programovani — V¢éelka dojede do cile. Vymaze predchozi pamét’

prikazu a poté muze byt véelka nove naprogramovana.

Posledni tlacditko @znamen{l pauzu. Tuto funkci Ize ovSem vyuzit pouze pii
programovani, nikoliv pfi samotném pohybu. Zak V¢elku naprogramuje na zvolenou trasu a
Vv ptipad€, Ze se rozhodne, Ze se Vcelka zastavi a vyckd na misté, zmackne pauzu. Poté

pokracuje programovanim dle libosti. Tato pauza trva vzdy 1 sekundu.

V ptipadé, ze Veelku oto¢ime, najdeme na druhé strané tlacitko na zapnuti On/Off a

tlacitko na regulaci zvukd — Sound On/Off.

G b EVROPSKA UNIE .
* * Evropské strukturalni a investiéni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



) woyoshh
=

Na jeden pohyb je robot schopen zapamatovat si az 40 ptikazi — krokt. Co jeden piikaz
(zmacknuti tlacitka), to jeden krok/pohyb. Povely robot potvrdi zvukem a blikanim oc¢i. Déti
tak maji jasno, kdy mohou zaddvat nové pokyny. Stejny zpisobem i upozoriiuje na delsi dobu

nedéinnosti.
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3. POMUCKY

K praci s Bee — Botem nepotiebujete zadné specidlni pomiicky. Jak je jiz napsano vyse
potfebujete pouze robota, podlozku, ptipadné materialy pod prihledné podlozky a papirovou

Véelku.

PODLOZKY: Podlozka je prostor, po kterém roboticka hratka jezdi. Na ¢eském trhu

najdeme mnoho variant podlozek.

Zakladem je pruhlednd varianta s kapsami, do kterych si ucitel mize vlozit libovolné

vytvoteny materidl. Od poznavéni barev, Cisel, pismen, po slozit¢ matematické ptiklady,
dopliiovani y/i ¢i spojovani obrazii a jejich malifd ve vytvarné vychové. Jeji vyuZiti je tedy
multipfedmétové — dé se opravdu vyuzit v kazdém predmétu. Prihlednou podlozku muzete,
jak zakoupit, tak vyrobit z voln¢ dostupné prithledné pevné plachty. Pokud zakoupite podlozku,
bude mit ze zadni strany piipravené kapsy, do kterych si své materidly dle svého uvazeni
vlozite. Pokud si vytvofite svou podlozku, musite mit plachy dve¢, mezi které materidly vloZzite

a zabréanite jejich pohybu.

Jak je jiZ zminéno, Vcelka je naprogramovana vyrobcem tak, aby se pohybovala po
podlozce, na které jsou zakreslené ¢tverce o velikosti 15x15 cm. Takze pfi vyrobé podlozky, je
nutné zachovat velikost ¢tvereckti 15x15, aby nasledné¢ doSlo ke spravnému provedeni
naprogramované cesty. Pokud si podloZku vytvofite sami, nesmazatelnym fixem na ni narysujte

odpovidaji ¢tverce.

Druhou variantou jsou jiz pfipravené, pomalované podlozky. Opét se setkavame s

variabilnosti nabidky. Od poznavani barev, pismen, pfes obrazek statku (poznavani doméacich
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zvifat), geometrické tvary, aZ po podlozky do ptirodovédy, vlastivédy, angli¢tiny - Kraje CR,

svétadily, abeceda.. atd. Tyto podlozky jsou volné prodejné na internetu.

Je nutné, aby podlozka byla naprosto rovna, protoze jakykoliv hrbol by zpusobil

zastaveni pohybu V¢elky a doslo by tedy k znehodnoceni naprogramované trasy.

PAPIROVA VCELKA: Papirova Véelka neni nutné potiebnou pomiickou k préci, ale
v mnoha ptipadech je velkym piinosem, hlavné u déti, které s programovanim teprve zacinaji,
¢i maji obtize v pravolevé orientaci. Vytisknete si fotografii robota a zalaminujte. V ptipad¢, ze
uvidite, ze zaci nezvladaji otoceni robota (chodim kolem plachty tak, aby byli ve stejné pozici
jako V¢elka; nebo Véelka se otoc¢i jinym smérem, nez bylo ptivodné mysleno a nedojede tedy
do cile), tak doporucuji pouzit tuto papirovou Vcelku a nahradit tak prenaseni robota, obchazeni
plachty, &i predejit zklaméni z nedokonéené trasy. Zak si s papirovou Véelkou mize libovolné
otacCet a pohybovat a usnadni mu to piedstavu o aktudlni poloze robota a jeho nasledném
pohybu. Papirovou nahradu muzete pouzit i pfi prvnim seznamovani déti jakéhokoliv véku

S robotem a programovanim.

G b EVROPSKA UNIE .
* * Evropské strukturalni a investiéni fondy
* *

* 4 K Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



NAD .
ORLKCI

0.p.s.

L]
7 foposh™

4. KONKRETN{ POSTUP PROGRAMOVANI

K usnadnéni pfedstavy o programovani pouziji fotografii zakoupitelné podlozky abeceda.

a)

b)

Nejprve oto¢ime robota a zapneme jej (on).

kdy zadaly ptikaz.
Zvolite start (tedy misto, odkud Véelka vyjede) a polozite ji na vybrané misto.
Nasledné vyberete cil, tedy to, kam ma robot dojet. U nds pismeno A.

Promyslime si trasu, kudy byste chtéli, aby robot jel. Pokud nemate omezeni v podobé
kroku (projed’ cestu s maximdalnim poctem 10 krokii), tak je obvykle mnoho variant cest.
My jsme vybrali nésledujici: 5 dilkd vpted (na pismeno e), zde otocka vlevo a poté

4 dilky vpted.

Obrazek 2 (Podlozka, 2021)
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f) Postavime tedy robota na start. Zmackneme tladitko X, abychom vymazali

predchazejici trasu (nutno provést vzdy!).
g) Nyni zmackneme 5x Sipku vpted.
h) Pokrac¢ujeme v programovani a navolime otoc¢ku vlevo. <:|
i) Nyni opét zmackneme 4x Sipku vpred.

J) Mame trasu pfipravenou, zmackneme tla¢itko GO a robot pojede dle nami

naprogramovanych krokt do cile.

Jednotlivé krokovani mlizete provést dvéma zpiisoby:
a) Vse najednou —tedy krok F—1J.

b) Po dil¢ich ¢astech —provede f+ g a zmacknete GO. Robot tedy popojede pouze 5 dilkt
dopfedu. Po skonceni pohybu opét vymazete ptredchozi trasu (zmdacknete X) a
naprogramujete otoceni vlevo a opét date GO. Robot se otoci. Znovu vynulujete
(vymazete pomoci X) a programujete krok i. Toto programovani je typické a
doporuené pro vSechny zacateCniky (déti 1 dospélé). Ziskavaji tak jistotu

v provedenych krocich. Robot je schopen si zapamatovat az 40 piikazl na jednu trasu.

Po skonceni aktivity nechte vZdy roboty dobit. Pokud maéte jednoho, staci jej ptipojit pres USB
kabel do pocitace, zasuvky. Pokud mate roboti vice, existujici nabijeci porty, které jich pojmou

az 6.
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5. BLUE-BOT

Blue — bot, stejné jako Bee-bot, je programovatelny robot pro déti od 3 let. Pomaha

zakim rozvijet logické mysleni, prostorovou predstavivost, planovani a zakladni matematické

dovednosti.
Vzhledem je velice podobny Bee-botu, nicméné se od Zluté vcelky 1isi prihlednym

krytem, ktery umoziuje détem prozkoumat elektroniku uvnitf a podnitit v nich tak zjem o

techniku. Tento interaktivni robot je idealnim pomocnikem pro zaklady vyuky algoritmi a

jednoduchého programovani.
Blue — bot je vybaven technologii Bluetooth, diky které se mohou déti zacit seznamovat

1 s programovanim pies aplikaci a vyzkouset si tak 1 jednoduché programy a programovani dle

vlastni libosti.
Blue-Bot, stejné jako Bee-bot, je napajen vestavénou baterii, kterou muzete snadno

dobijet pomoci USB kabelu, ktery je soucasti baleni. Pii plném nabiti vydrzi Blue-Bot az 6
hodin béZného pouzivani (pfi nepfetrzitém pouziti ptiblizné 1 a pll hodiny). Pokud je baterie
zcela vybitd, jeji plné nabiti miiZe trvat aZ 4 hodiny.
Blue-Bot se pohybuje po 15 cm dlouhych krocich, umi se otacet o 90° a pamatuje si az
200 krokti. Pfi programovani ptes aplikaci s balickem rozsifenych piikazii muzete robota
naprogramovat i tak, aby se otocil pouze o 45° nebo jednoduse opakovat nastavené algoritmy.

Ovladat Blue-Bota mizete tedy ,.klasickym* zpisobem (jako Bee-Bota), nebo muzete

vyuzit stejnojmennou aplikaci (Blue-Bot), ve které si jednotlivé

Blue-Bot &=
TTS Group
kroky navolite. Sta¢i mit tablet, chytry telefon nebo pocita¢, ktery
je vybaven Bluetooth.
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Aplikace je ke stazeni zdarma a je dostupna pro operacni systémy iOS, Android a

Windows 7+.

Sthascuiartis

Obrazek 4 (Blue - Bot robot, 2021)
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