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Metodika prdce s didaktickou pomickou

VCELKA BEE-BOT

Tato metodika vznikla v ramci projektu Mistni akéni plan pro ORP Vysoké Myto |,

CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009710

Matef'skd skola SLUNICKO, Stradouri

Zpracoval/a: Hermanova Lucie, DiS.
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Metodika

popis

Cilova skupina: Predskolni déti ve véku 4. - 7. let.

Cil metodiky: rozvijet logické mysleni, prostorovou predstavivost, planovani a
predmatematické dovednosti.

Doporuceni pracovniklim a uzZivatelim: PfizpUsobit aktivitu individudlnim potfebam
déti, spravné dodrzovani pravidel a postup.

Pomlcky: Viéelka Bee-Bot, podlozka, ¢tvrtka, barevné papiry, bludisté, obrazky k danym
tématim.

Rizika: Nesprdavné programovani a manipulace.
Postup:
Mensi déti

e Dovést vcéelku Bee-Bot z jednoho bodu ke druhému.

e ProcviCovani barev — vylepit rizné barevné papiry na podlozku, vyrobit kostku
se stejnymi barvami, posouvame vcelku na barvu, kterou jsme hodili.

e Vyrobit pfibéhové karty — ¢asova posloupnost.

Starsi déti

e Procvi¢ovani matematickych predstav
= Posouvani vcelky podle poctu obrazkl, napt. jedna az deset kyticek.
= Vytvorenim Ciselné rady od 1 — 10, véelku posouvame podle Cisel.
= Vyhledavani geometrickych tvara:
» Najdeme vsechny kruhy.
» Hledame podle velikosti.
» Hledame tvary podle barev.
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e Procvicovani mensi x vétsi
= RozloZzenim obrazk(i podle velikosti od nejmensiho po nejvétsi a
naopak.

e Procvi¢ovani ¢asové posloupnosti
Vyvoj rostliny

= Déti maji pred sebou obrazek vyvoje rostliny. Na podloZce jsou obrazky
rdzné rozmisténé, déti posouvaji v€elku obrazku v ruce a délaji si tecky
za spravné projeti.

Vyvoj zaby

= Stejny postup jako u vyvoje rostliny.

= Cinnost miZeme ztizit tim, Ze si déti nejdive obrazky, které maji v ruce

rozstfihaji a nalepi si je na papir se spradvnym postupem, poté jdou
pracovat s podloZkou a véelkou.

Co déldme cely den

= Stejny postup jako u predeslych ¢innosti.
= NeZ pujdou déti pracovat, mizou si o tom, co délaji cely den nejprve
povidat s pani ucitelkou.

Hledani stejnych obrazka

e Po podloZce jsou rozmistény napr. kytky, berusky, atd. Déti hledaji a poditaji
dané obrazky.
e Hledani obrazku, ktery mezi ostatni nepatfi.

Bludisté

o Détem se sestavi cesta, aby véelka projela z jednoho konce na druhy.
e Starsi déti si mohou sestavit bludisté samy, pracovat ve dvojici, kdy jeden ho
postavi druhému a naopa.

Tanecek podle Vcelky Bee-Bot

e Vcelku Bee-Bot pani ucitelka naprogramuje a déti podle ni krokuiji.
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Vyzdobeni Véelky Bee-Bot

e Aby se détem se vcelkou lépe pracovalo, mizou si vcéelku ozdobit, napft.
princezna, princ, Carodéjka, ...

Zpusob hodnoceni:

Hodnotime pribézné, po dokonceni ¢innosti, hodnotime co se ndm povedlo, ale také

CO ne.
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