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Metodika prace pro robotickou hracku BEE BOT

Tato metodika vznikla v ramci projektu Mistni akéni plan pro ORP Vysoké Myto I,
CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009710
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Metodika

Roboticka hracka Bee-bot predstavuje velmi jednoduchého robota, kterého je nutné
naprogramovat. Program se tvofi stisknutim zakladnich tlacitek na hbeté hracky, nasledné
se uklada do paméti robota a dalSim prikazem se spusti. Robot pak vykonad sled zadanych
pfikazQ. Vytvareni programu je tvoreno tvorbou algoritmu a predstavuje sled ptikazu, které
vedou k cili, k vyreseni urc¢itého problému. K podporeni rozvoje algoritmickych schopnosti
ditéte, je treba klast pred dité problémové ukoly. Problémové situace, které muze vyresit
vytvorenim programu pro Bee-bot.

Cilova skupina: Vcelka Bee-bot je roboticka hracka uréena pro déti pfedskolniho a
mladsSiho Skolniho véku.

Cil metodiky: Predstaveni zakladnich princip ovladani jednoduchého robota pro
rozvoj algoritmickych kompetenci.

Doporuceni pracovnikim a uZivatelim: Déti jsou na praci s robotem natéseny.
Optimalni je, pokud ma 1 robota 2-3 ¢lennd skupinka déti.

Pomucky: Véelka Bee Bot, podlozka, po které se vcelka pohybuje.

Rizika: Pfedejdéte padim vcelky. Pokud by déti pracovaly na stole/lavici a
naprogramovaly by vcelku Spatné, je zde nebezpeci padu na zem. Jednodussi je, pokud déti
pracuji s robotem na koberci.

Postup: Véelka Bee-bot se primarné pohybuje po plastové prihledné podlozZce, ktera
ma nakreslenou ¢ernou ¢tvercovou sit o velikosti ¢tverce 15x15 cm. Origindlni plastova
podloZka je prahlednd a je mozné do ni viozit tematické karty nebo pouzit originalni
tematické podlozky dodavané vyrobcem nebo jakékoli tematické podlozZky vlastni vyroby.

Vcelka Bee-bot se ovlada pomoci nékolika barevnych tlacitek. Jejich stlaéenim jsou zadavany
jednoduché pfikazy pro pohyb nebo otoceni.

Pohyb dopredu, dozadu a otoceni vlevo/vpravo se zaddva pomoci ¢tyr oranzovych tlacitek.
Prikaz dopredu/dozadu posune vcelku o 15 cm (na sousedni pole podlozky).

Prikaz otoceni vlevo nebo vpravo otoci véelku o 90° a véelka zlistdva na misté.

UstFedni tlagitko je zelené s napisem GO a jeho stlatenim se spusti posloupnost zadanych
pfikaz(, véelka zacne vykondvat zadané pfikazy. Po vykondni celého programu vcelka zablika,
pokud je zapnuty téz zvuk, tak zahouka.

Tlacitko [CLEAR] [X] slouZi k vymazdani programu. Dokud se nestiskne, robot si pamatuje
predchozi program, lze jej tedy donekonecna opakovat, coz je vhodné pro vyuziti v rdmci
nékterych typU aktivit.
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Pokud tedy véelka vykona program a my program nesmazeme, dalsi stisknuta tlacitka pro
pohyb pridavaji prikazy k stavajicimu programu, program se tak prodluzuje. Toho Ize vyuzZit
tehdy, kdyz dité napiSe nespravny program, ktery nedoveze vcelku do cilového mista.
MuUzZeme pak k nému pridat dalsi pfikazy, v€elku vratit na plivodni misto a znovu spustit
opraveny program s pridanymi prikazy. Tladitko [PAUSE] [| |] neudéla nic, pouze vytvori
pauzu ve vykondvani programu, dlouhou asi jako prejeti z jednoho pole na druhé. Tlacitko se
pouziva zfidka.

Tlacitko [PAUSE] Ize pouzit napt. k vyznaceni, Ze vcelka dojela do postupného cile. Jestlize ma
napf. véelka postupné dojet na dvé nebo vice mist, mize u prvniho cile udélat pauzu.

Tlacditko mGze mit vyznam i v ndro¢néjsich hrach s vice véelkami, napf. v bludisti, kdy se musi
navzajem vyhnout (véelka mlze pockat, az druha prejede), nebo pti synchronizovaném
ytancovani“ (pauza pak mlze byt soucasti tanecéni sestavy).

Celkové je mozné zadat sled maximalné 40 prikaz(. Je nutné si uvédomit, Ze délka kroku i
Uhel otoceni jsou neménné.

ZpUsob hodnoceni: Za spravné splnény ukol se pocitd, pokud vcelka splni program
zadani. Tzn. projede spravné zadanou cestu a ukondi ji v naprogramovaném misté.
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