Metodika prace s domeckem
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Metodika

Domecek neni pouze klasickou hrackou rozvijejici fantazii a manudini zruénost, ale
zaroven i nastrojem, ktery rozviji $iroké mno¥stvi pracovnich dovednosti.

UZ samotny tvar domecku nabizi spoustu vyhod:
° k hraCce je pfistup z vicero stran, miZe si tak hrat nékolik déti najednou

° i bez vyuZiti aktivnich prvk{ Ize pou?it hra¢ku ke svému prvotnimu zdméru -
jako domek, kluci ocenf prostornou garaz, holky zase originalni sidlo pro panenky

® hodné malé déti (cca do 3 let véku, zéle#i na velikosti) mohou vyuZit jako
domecek sami pro sebe

Domecek obsahuje celkem 30 rdiznych prvki, rozdélenych do 6 desek, ze kterych je
domek sloZen. Jednad se 0 4 stény a 2 stfesni dily. Princip sloZzeni domku je velmi
jednoduchy systém nékolika zdpadek. SloZeni a i mozné rozlozeni zabere maximalné
pét minut. Ve sloZeném stavu je domecek piekvapivé skiadny, a neni problém ho
prevést tieba v auté.

Barevne provedeni je vkusné, kromé hlavni barvy dfeva, ktera pokryva vétsinu
povrchu, se vétdina hernich prvka dri zékladni étvefice — modrd, Zluta, Cervens,
zelena.

Cilova skupina: Déti ve véku od 2 do 6 let
Cil metodiky: Seznameni, popis a inspirace pro praci s domkem

Doporuceni pracovnik@im a uZivateltim: Domecek je vhodny spie do vnitinich
prostor, idedlné do mista s kobercem, nebot déti to bude ldkat si k domku lehnout.

Pomucky: kfidy, paska pies oti, oblibené hracky - ply$aci, panenky, auticka...
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Rizika: Domecek neni nijak seSroubovany, jednotlivé desky jsou do sebe pouze
zasunuté, a tak je potfeba davat pozor na pusobeni vetsi sily na stény domku, hlavné
pokud nebude stat na rovné podloZce - nelehat na domecek, nekopat do ného.

Al jsou ozubena kola z velké ¢asti vnéjsku chranéna, stale tam jsou mistecka, kam se
maly prstik vejde a hrozi skifpnuti.

Hra se zasuvkou miZe déti svadét k tomu délat to i s redlnou zasuvkou, coi je ale
hodné nebezpecné.

Postup:

Na stfeSe nalezneme nalepenou ¢ernou tabulku pfipravenou na psani kiidami, kde
mohou déti, kromé volné kresby, trénovat grafomotoriku kreslenim stfe3nich tasek.

Vv

Druhd strana stfechy obsahuje vkladacku s osmi tvary (hvézdi¢ka, kolecko, kiizek,
srdicko, trojuhelnik, ¢tverec, Sestitihelnik a kosodélnik). Dily jsou velké, v pfijemnych
kfidovych barvach a maji Uchytky, a miZzeme je vyuZit tfeba na obkreslovani tvard na
papir, ¢i tabuli.

Na pFedni strané domku ¢ekaji na déti velké dvoukfidlové dvere, které maji zavirani
feSené dvéma posuvnymi kvétinovymi madly. Jen opravdu malé déti projdou dveimi
do domku, vétsina déti tam dokdze stréit pouze néjakou svoji ¢ast.

Nad dvefmi je dvojice okynek opatfena rlznymi zdstrékami komplikujici otevirani.
Okynka jsou dostatecné velkd, aby se jimi dali napfiklad prohazovat riizné pfedméty,
ale vejde se do ného i celd ruka, kterd mize naopak predméty uvniti nahmatdvat a
vytahovat — hra na hledani véci pohmatu.

Strana zamérena na rozvoj sebeobsluhy nabizi naptiklad dva zipy rozdilné hrubosti
zubd, dvojici velkych knoflik - prace s knofliky rozviji Sikovnost prstl a uéi
soustfedénosti a trpélivosti, nebo prezky, kde si déti mohou natrénovat zapinani
batlzku, jedna pfezka se rozepind z boku, druhd uprostied, obé navic pomohou
zlepsit jemnou motoriku prsta.

ObtiZnou Cinnosti pro déti je zapinani bot, k tomu zde poslouZi velky suchy zip a
proviékaci bota na trénink Snérovani tkanicek.




Poslednim prvkem sebeobsluhy je zapinani druku, to oviem vyzaduje hodné sily a
soustfedéni, a mensi déti to jesté nezviddnou.

Strana pohyblivych prvki nabizi tfi druhy prvka. Budik s posuvnymi rugickami nejen
rozhybe détské ruce, posléze nau¢i hodiny, ale miZe poslou#it i k vnimani zlomkg —
rucicky proti sobé rozdéli budik na dvé poloviny.

Série CtyF ozubenych kol uchvéti malé déti pouhym tocenim, starim détem mézeme
vysveétlit, pro¢ se jedno kolo toéi na jednu stranu, a jeho sousedi na stranu opacnou.

Motoricke labyrinty nabizi domek hned ve tfech provedenich - vinky, ¢tverce a
trojuhelniky. StarSim détem mUZete hru ztizit paskou pies oéi.

Na posledni sténé se déti nauci hlavné pocitat a sezndmi se s praktickymi predméty.
Otocné desticky s Cisly (a puntiky) mohou déti pfi pocitani pékné protogit. K pocitani
se hodi i oto€na kyticka s deviti puntiky, a také tvarové potitadlo.

Z praktickych Cinnosti se déti vyzkousi pouzivat zasuvku (chce to déti upozornit na
nebezpeci které ¢iha v opravdové zdsuvce), klasicky vypina¢ (u ného je $koda, ze
nedéla néjaky efekt — napi zvonek by se détem libil), dotekové LED svétlo, tahaci
retizek (na ktery mlZeme pfipinat pfivésky), otoény kartac (oceni hlavné kiuci jako
automycku) a lana na délani uzld.

Zpusob hodnoceni:

PFi praci s domkem hodnotime hlavné soustfedénost a trpélivost pfi praci se
sebeobsluznymi prvky a pfedméty béiné potieby. Prvky jsou provedeny stejné jako
skutecné, a men3im détem tak budou €init obtiZe. Pfi celkové praci s domkem
miZeme pozorovat détskou kreativitu — domek lze pouZit na tisic zptsob.
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