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Metodika prace s 3D odtlackami Jumbo

Tato metodika vznikla v rdmci projektu Mistni akéni plan pro ORP Vysoké Myto II.,

CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009710

MS Stromovka, Chocen

Zpracoval/a: Hrdinova Eva
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Metodika

Pomucka vyborna na prostorovou predstavivost. Vhodna na pozorovani a experimentovani.
Zatlacenim na desku s plastovymi koliky se vyborné vytvofi a zobrazi 3D pohled na odtlacené
napf. prsty, nebo celou ruku. Na desku s plastovymi koliky se mohou prikladat nejriiznéjsi
predméty. Nasledné je pozorovat a zkoumat 3D pohled, ktery je pro malé déti zajimavy a
zcela novy rozmeér pfi hre. Aktivita tohoto druhu rozviji prostorovou predstavivost a hmatové

viemy. Matematicka predstavivost se rozviji pri pocitani. Otisk prstl Ize poditat.

Cilova skupina:
Vhodna je pro chlapce i divky.
Tuto desku mohou pouZivat mladsi déti s dohledem dospélé osoby.

Vyrobce doporucuje pro déti od tfi let véku.

Cil metodiky:

Od 3D otisku Jumbo se da ocekavat predevsim pozndani 3D efektu, prostorovou predstavivost,
pomijivost (tento pojem se tézko vysvétluje, ale zde je krasné nazorné vidét.) Rozvoj
peclivosti a jemny dotek.

Doporuceni pracovnikiim a uZivatelim:

Pracovat s mensim poctem déti s jednou deskou. Nebo pouZit pro kazdé dité svou vlastni
desku, aby si mohli ndzorné vyzkouset 3D rozmér. Pokud pfikladate tvary Ci jiné predméty
vidy pouZivejte vétsi ¢asti, aby se malé dilky nezasekly a nepolamaly jednotlivé kolicky.

Baleni obsahuje:

1xdesku s plastovymi kolicky o rozméru 24,7x19,9x5,6cm

Pomticky:

Nejraznéjsi tvary jako tfeba trojuhelnik, jehlan, ¢tverec, kostka, valec a jiné predméty, lze je
prikladat a pozorovat jejich 3D efekt. Vhodné jsou i micky nebo pingpongové micky.
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Rizika:

Je nutné davat pozor, aby détem neupadla tato deska z vysky a jednotlivé kolic¢ky se
nepoldmaly. Malé déti aby nevkladaly tlomky do Ust.

Bezpecnost:

Nevystavovat tuto hracku vysokym teplotam, aby se plast nedeformoval.

Udriba:

Desku 3D otisk je nutné pravidelné vihéenym hadfikem otirat. Z divodu ¢astého stfidani
otiskovanych rukou, aby se nepfenasely, bacili. Jinak neni tfeba zvlastni udrzby.

Postup:

1)

2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

Sezndmeni-manipulace s pomuckou 3D Otiskem. Pouceni jak s deskou zachazet a
pracovat a co od ni o¢ekavat.

Pozndni -poznani pojmu3D, predstavivost, prostorové vnimani.

Rozvoj smysla- jako je pamét-co bylo otisknuto?

Hmat-pokladani ruky na plastové kolicky

Zrak-pozorovani otisknutého

Sluch-pfi presypani zpét

Matematicka predstavivost-pozorovani, komu se otisklo kolik prst apod.

Pokus- nejriznéjsi otisky, experimenty s otisky, pozorovani, kontakt s deskou
Soustredéni se-pti pokladani predmét(l, presnost, peclivost.

Zabava-pro rodinu i tfidni kolektiv.

Pojmy- pomijivost (je a uz neni)

Magie- (kouzla a ¢ary)

Relaxace

Napaditost- nejriznéjsi otisky (co by se dalo jesté otisknout)

Zpusob hodnoceni:

Velmi zajimava pomucka do tfidy zvidavych zack(. Také krasna zabava pro celou rodinu.

Vyborné poslouZi pfi nejriiznéjsich experimentech. Rozvoji poznani 3D efektu a prostorovou

orientaci. U¢i déti jemnosti a slouZzi jemné motorice. Je to netradicni a velmi zdbavna
pomucka, kterd podporuje fantazii déti i dospélych.
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