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Metodika prace

ANGLICKA DIDA

Tato metodika vznikla v rdmci projektu Mistni akéni plan pro ORP Vysoké Myto .,

CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009710

ZS a MS Zélsi, okres Usti nad Orlici

Zpracoval/a: Mgr. Radka Zapletalova
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Metodika

Didaktickd sada ANGLICKA DIDA obsahuje karty se slovni zdsobou, barevné rozlisené do 15 témat, a
barevné popisovace. Témata jsou — Greeting — introducing, We go to school, My school bag, Colour
wheel, We can count, My family, My body, Getting dressed, Breakfast table, In the garden, Toyshop,
Wild animals, Farm animals, Weather

Cilovd skupina: Zaci 1. a 2. roéniku, popt. predskoldci
Cil metodiky: Prace s didaktickou pomuckou

Doporuceni pracovnikiim a uZivateliim: Tato didakticka pomUicka je zaméfena na pocatecni seznameni
s angli¢tinou. DulezZité je, aby vSechny hry byly dikladné vysvétleny a ndzorné predvedeny.

Pomiicky: hadrovy micek, krabice, pastelky, magneticky pasek (aby bylo mozné karty upevnit na
magnetickou tabuli)

Rizika: Dlsledné zaméreni se na spravnou vyslovnost, dileZité je neustdlé monitorovani skupinové
nebo parové prace

Postup:

Hra s micem — déti sedi v kruhu a formou drilu si upeviuji nové dovednosti. Nejprve ucitel hodi
mic¢ zakovi, ten po ném slovo zopakuje. Po osvojeni spravné vyslovnosti uCitel ukazuje karty s obrazky,
Z4ci rikaji anglické nazvy. (JestliZe jsou Zaci temperamentni, misto hazeni mizZeme mic kutalet.)

Bleskovka — kdyZz mame nacvi¢enou vyslovnost slova, ukdzeme détem obrdazek, déti sborové
feknou slovo (vétu, frazi, ...) Pomalu, ale znatelné ukazovani zrychlujeme. Pred dalSim kolem karty
zamichame.

Kouzelna krabice — v krabici je uloZzeny soubor obrazk(. Déti védi, které obrazky jsou uvnitt,
vkladaji je s ucitelem. Hraje se hra ,,Co je to?” > ukdZzeme kartu, ,,Co je to?“ > déti hadaji pomoci otazky
Is it a..?, ,V ruce drzim obrdzek, ktery zacind na (pismeno, foném) > déti nevidi, co drZime v ruce,
,Tahle véc je” > nazveme vlastnost nebo pouZziti véci.

Pfi hie Kouzelna krabice davame détem uhodnuty obrazek, maji bod. KdyZz maji déti hru osvojenou,
mohou ucitele u krabice vystfidat.

VlIacek — Sedime s détmi v kruhu na koberci, hromadku karet poloZzime na viko od krabice (to
bude vlacek) obrazkem dol(, jedem po druhém bereme kartu a pokladame pred souseda a ptame se.
Prvni kolo — ,What is it?“, druhé kolo — , Is it a ...?" (aby byla odpovéd kladna), v dalsim kole je odpovéd
zaporna.

Jak se rozsifuje slovni zasoba, tak na vlacku roste naklad. Hra se mlzZe hrat i ve skupinach.

Kreslici diktat — podle nauceného tématu, diktujeme nazvy obrazkl, kombinujeme s Cisly
a barvami. Pro kontrolu ddme karty na magnetickou tabuli (nebo je tam pti zpétné vazbé skladaji déti).

Prvotni ¢teni — déti nectou slova, ale obrazky poskladané do slovnich spojeni (napt. barva +
véc, Cislo + véc, Cislo + barva + véc). Podvédomé si osvojuji i psanou podobu slova, kterou vidi na

kartickach.
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Bingo — déti si na herni karticku 3x3 policka nakresli obrazky slovni zdsoby z probiraného
tématu. Ucitel postupné diktuje slovicka a déti si postupné odskrtavaji. Vitézem je ten, kdo ma prvni 3

odskrtnuté obrazky ve sloupci, fadku &i Uhlopficce. Hraci karty s obrazky si pfipravujeme dopfedu,
napf. jako domaci ukol.

Zplisob hodnoceni: Déti samy hodnoti, jak se jim prace dafila (napf. zdvizenym palcem, smajlikem,
vyrazem svého obliceje). Ucitel kladné hodnoti kazdy pokrok.
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