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Metodika pro karetni hry vydavatelstvi Eli: Super Bis a Great Verb Game

Cilova skupina: 4.-9. ro¢nik 28
Cil metodiky: poskytnout napady na vyuZiti her pro vyuku Aj na 1. i 2. stupni ZS

Doporuceni pracovniklim a uZivatelim: Zvazte vidy, které karty se hodi pro vasi skupinu - ze
hry se slovesy Ize vybrat napfiklad jen pravidelnd slovesa, jen nepravidelnd slovesa nebo napfiklad
okruh sloves spojenych s pohybem, apod.

Pomlcky: Hry od vydavatelstvi ELI: 1) Super Bis nebo 2) Great Verb game

Rizika: Hru je tfeba pfipravit pfedem, s myslenkou na konkrétni skupinu déti a cil hodiny
vybrat vhodné karty.

Postup:
1) Super Bis - hra na pfirazovani otazek a odpovédi

1. varianta: predem vyberte dvojice otazka - odpovéd na pocet 7akl ve tridé. Pokud je zakl
lichy pocet, bude hrat i ucitel nebo asistent. Kazdému Zakovi rozdejte 1 kartu (otazku nebo odpovéd).
Ukolem zakd je chodit po tFidé a Fikat text z karticky. Snazi se najit Zaka, ktery ma odpovéd na
jeho/jeji otazku nebo otazku k jeho/jeji odpovédi. Dvojice se radi dopredu k tabuli.

Zpusob hodnoceni: spole¢na kontrola - po dvojicich Z4ci fikaji otazku + odpovéd, ostatni
kontroluji spravnost. (Dvojice mohou nasledné zUstat spolu na néjakou dalsi aktivitu - nenasilné
rozdéleni do netypickych dvojic.)

2. varianta: skupina si sedne do kruhu, rozdame si rovnomérné karty s odpovédmi (opét
predem vybereme s ohledem na cil hodiny a pokrocilost Zaku) a doprostied na stolek dame balicek
karet s otazkami textem dold. Jeden z zak( (nebo uditel) vezme kartu s otazkou, precte ji nahlas.
Ostatni hledaji ve svych kartach vhodnou odpovéd. Kdo ji m3, precte ji a kartu miZe odlozit na stolek.
Losuje dalsi otazku.

Zpusob hodnoceni: okamzita zpétna vazba od ucitele nebo spoluzak(, zda je odpovéd'
spravna.

3. varianta: hra pro pfipad, Ze potfebujeme smysluplné zabavit skupinu Zak{, ktera dokoncila
néjakou praci dfive, nez ostatni. Zde mizeme klidné vyuzit kompletni sadu, zejména ve vyssich
roénicich. Zakim dédme za Ukol pfifadit k sobé viechny otazky a odpovédi. Do sesitu si mohou
nasledné zaznamenat napf. 5 otazek + 5 odpovédi, které jim daly nejvice "zabrat".

Hodnoceni: zpétna vazba od ucitele.

4. varianta: hadani otazek. VyuZijeme pouze karty s otazkami v pfiméfeném poctu - cca 20 na
jednu hru. Z&ci sedi v kruhu, bali¢ek karet ddme doprostted na stdl otdzkami dold. Jeden 74k si vezme
otdzku, potichu si ji pfecte a nahlas na ni odpovi. Ostatni se snazi pfijit na pfesné znéni otdzky na
karticce. Ten, kdo otazku uhodne, si kartu nechava u sebe jako "bod".
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Hodnoceni: Usp&3ni hraci maji na konci hry vétsi pocet karti¢ek s otazkami. Uspéch zaZiva i
23k, ktery dokaze odpovédét tak dobre, Ze ostatni otdzku uhodnou.

5. varianta: "hon na odpovédi". Pfedem ptipravime sadu otdzek, kterou chceme s zaky
procvi¢ovat. Na papir A4 vytvofime tabulku s otazkami z této sady s ohledem na vék zZak( a jejich
pokrodilost vyuZijeme 10 - 15 -20 otazek a nakopirujeme papir pro kazdou skupinu zakl (nejlépe
trojici, ¢tvefici). Odpovédi rozlozime po tfidé - na okna, na skfifiky, volné lavice. Ukolem 73k je
chodit po tfidé a odpovédi v hlavé "donést" do své skupiny a zapsat je do tabulky. Tabulka poslouzi
pro procvi¢ovani ve skupiné - vzajemné se ptaji a odpovidaji, pfipravi si rozhovor, kde vyuZiji alespon
5 otazek a odpovédi, apod.

Tuto variantu Ize hrat o obracené jako "hon na otazky" - Zaci maji odpovédi v tabulce a po
tfidé jsou poschovavané otazky.

Hodnoceni: okam?Zita korekce od spoluzakl a zpétna vazba od ucitele, zda Zaci dokazali
doplnit tabulku spravné.

2) The Great Verb Game - hra se slovesy

1. varianta: u¢ime se slovi¢ka jinym zpGsobem. Zaci si stoupnou kolem 1 lavice nebo si
sednou do krouzku na zem.

Vybereme 9 sloves, kterd chceme Zaky naucit.
help eat work
Srovname je na lavici nebo na zem do mfizky 3x3.

S zaky slovesa projdeme, z obrazku odvodime vyznam,
nacvi¢ime vyslovnost a nakonec mizeme "zrytmizovat" do
jednoduché "fikanky".

cook walk speak

Napf.:
U¢itel: What do you do every day? play jump sleep

Zaci sborové: | help, | eat, | work,

| cook, | walk, | speak,
| play, | jump, | sleep.
Ucitel postupné otdci karty obrazkem dold - nejprve jen 2, pak 4, 6 a nakonec vsech 9.

Zaci stale odpovidaji na otazku a snaZi se fici viechna slovesa spravné. Opét jde o trénink
paméti, Zaci hraji tuto hru s velkym zaujetim... MdZeme hrat i na pfitomny prabéhovy ¢as: What are
you doing? | am helping, | am eating, | am working...

2. varianta: hrajeme podobné, jen vybereme 9 nepravidlenych sloves. Jejich minuly ¢as
mUiZeme zapsat na lepitka, kterd postupné z karet odlepujeme. Ucitel se ptd: What did you do
yesterday? Zaci odpovidaji v minulém ¢ase, ke kazdé karté mazeme mit celou vétu:

| slept very well. | ate pizza. | spoke English.
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Ucitel bud odlepuje lepitka s minulym ¢asem nebo otdci celé karty jako ve varianté 1 - a Zaci
se snazi si vSechny véty vybavit ve spravném poradi.

3. varianta: najdi, co chybi. Sloves mlzZeme vybrat vice, optimalni pocet je 10-15. karticek.
RozloZime je po stole, projdeme vyslovnost a vyznam a snazime se si karty zapamatovat. Ucitel da
pokyn: Close your eyes. // Turn around. Jednu (pozdéji dvé nebo vice karet) odebere a pta se: What's
missing? Z4ci trénuji pamét - zkousi odhalit, které karta chybi.

4. varianta: kde je...? Varianta vhodna i pro pokrocilejsi zaky. Vybereme 10-15 cilovych sloves,
ktera chceme Zaky naucit. Postupné se podivame na karty. U kazdé karty nacvi¢ime vyslovnost,
mUzZeme utvorit vétu apod. Nasledné domluvime umisténi karti¢ky ve tfidé. Napfr. LOOK AT umistime
na tabuli - on the board, CLOSE na okno - on the window, LAUGH pod stul - under the table, LEAVE
vedle dvefi - next to the door, READ na poli¢ku s knihami - on the bookshelf, WORK do rohu tfidy - in
the corner.

Nasledné se ucitel pta: Where is LOOK AT? - Z&ci: On the window.
U.: Where is LAUGH? - Z.: Under the table. Jeden z 7akd vidy pro kartu dojde.

V mysli Zaka dochazi k velmi komplexnimu propojeni anglického slovicka s obrazkem a
mistem, kde je ve tfidé uloZen. Slovicko se vryje snaze do paméti a to témér nebo zcela bez pouZiti
cestiny.

5. varianta: podobnd 4. varianté, ale neni potfeba tolik prostoru. Karty ptipravi ucitel do
balicku - napfiklad opét vybere néktera nepravidelna slovesa. Kazdy Zak vezme 1 kartu z balicku,
nahlas ji precte, spolecné si fekneme minuly ¢as, vytvotrime vétu. Nasledné kartu umisti na stal (nebo
na pfipravenou papirovou podlozku z kartonu, na kterou predkleslime mftizku napf. 5X4 nebo 5X5)
textem a obrazkem dold. Nakonec se ucitel pta: Where is the verb GO DOWN? Zéci se po sméru
hodinovych rucicek stridaji v hadani, kde je karta umisténa. Kdo umisténi uhodne, ziskava kartu. (Hru
utvofi spravnou vétu /kladnou, zdpornou nebo i otazku/. Pokud se to nepovede, karta se vraci na
stdl.)

6. varianta: procviceni konkrétniho slovesného ¢asu. Vybrany slovesny Cas vystavime na stal -
Zluta kartic¢ka (napf.: Present Continuous). V jednom balicku jsou obrazkem doll slovesa /modré
karty/, ve druhém typ véty /Cervené karty - kladnd, zaporna, otazka/ a ve tfetim osoby /zelené karty/.
74k si vytahne 1 sloveso, typ véty a osobu - napf.: study - Interrogative form - you. Podle tohoto
zadani tvofi se slovesem study otazku ve 2. osobé j.C. v pfitomném Case pribéhovém: Are you
studying? Pokud ma dobre, kartu se slovesem si nechava, zelenou a ¢ervenou kartu vraci zpét do
balick( (treba naspod).

7. varianta: napis pribéh. Varianta pro pokrocilé. Na stlil doprostred tfidy rozloZzime cca. 12
sloves. Tfidu rozdélime na skupinky. Kazda skupinka napise pfibéh s vyuZitim co nejvétsiho poctu
vybranych sloves. Pfibéhy precteme nahlas - nemusime soutézit, staci si vytvorené pribéhy "uzit".
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8.varianta: Name 3. Z bali¢ku vybereme slovesa, ktera na sebe vazou predmét. Zaci jsou
v kruhu, kdy jeden z nich si vylosuje jedno sloveso, napf. OPEN. Jeho tUkolem je vyjmenovat 3 véci,
které mizZeme otevirat: You can open the door, the window, your mouth. Pokud se mu zadafi,
nechava si kartu jako bod. Pokud ne, vraci kartu do balicku.
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