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Vyuziti karetnich her ve vyuce anglického jazyka
Mgr. Michal Pribyl
Uvod

Rozmanité karetni hry nachdazeji Siroké uplatnéni ve vyuce anglického jazyka. Vhodné pouzité
karetni hry vyrazné pfispivaji ke zvySovani motivace zak( pouzivat cilovy jazyk pro komunikaci
se spoluhradi. Zaci jsou vedeni k osvojovdni a opakovanému pouZivani konkrétnich
gramatickych struktur a slovni zasoby, diky ¢emuz si procvi¢ované ucivo upeviuji a rozvijeji
dovednost aktivné vyuzivat dané komunikacni prostfedky v rdznych obménach i ndsledné
mimo ramec hry. Karty je rovnéz mozné vyuzit pro rozvijeni kreativity Zzakl, dovednosti vyjadrit
své postoje a hodnoty ¢i pouzivani konverzacnich obratli. Rovnéz nelze opomenout pfinos
aktivit svyuzitim karet pro obecny rozvoj komunikativnich, socidlnich a persondlnich
kompetenci i strategického mysleni.

Kvarteto ve vyuce anglického jazyka

Obecna pravidla karetni hry kvarteto uvedend na sadé karet s ndzvem Kvarteto anglictina,
zvirata & rodina (Infoa, 2017):

Hra se sklddd z 32 karet. Je uréena pro nejméné 3 hrdce.
Karty jsou rozdéleny do osmi barevné odlisnych skupin po
Ctyfech tak, aby k sobé obrdzky ve Ctvefici logicky patfily.
Tyto Ctvefice jsou oznacovdny jako kvarteta. Na kaZdé
karté jsou uvedena slovicka z ostatnich karet daného
kvarteta. Karty se zamichaji a rozdaji mezi hrdce.
Zacinajici vyzve jiného hrdce k odevzddni karty, kterou
pojmenuje anglickym vyrazem. Podminkou je, Ze sdm
musi mit alespon jednu kartu z kvarteta, ke kterému
pfislusi ta poZadovand. Pokud vyzvany hrac danou kartu
md, musi ji odevzdat tazateli. Ten se pta na dalsi karty do
té doby, dokud se mu vyhledavadni dafi. Pokud vyzyvany obsahuje audio CD + obriizkovy slovnicek + krabicky na karty
kartu nemd, prichdzi na fadu a hleda kvarteta. Jakmile hrdc ziska celé kvarteto, poklddd ho.
Vitézi hrdac s nejvyssim poctem kvartet.

angliéﬁna INFOA

zvirata & rodina

Zakladnim predpokladem efektivity vyuZiti kvarteta ve vyuce je znalost slovni zasoby
prezentované na jednotlivych kartach. V pfipravné fazi tedy zjistime, jak zaci ovladaji cilovou
slovni zasobu, a dle potieb konkrétni skupiny vénujeme pozornost nacviku novych ¢i méné



Casto pouzivanych slov. StéZejni pozornost vénujeme nacviku vyslovnosti, nebot pfi samotné
hie budou Zaci dand slova opakované pouzivat s cilem upevnit znalost danych slov a jejich
spravnou vyslovnost. Nacvik muizZe probihat vramci frontdlni vyuky s pouzitim metody
poslouchej a opakuj, mlZzeme vyuzit kooperativni uceni s vyuzitim obrazkového slovniku a
audionahravky ¢i nacvik slovni zasoby zadat jako domdci ukol — opét s vyuZitim obrazkového
slovniku a audionahravky. V pfipadé nékterych sad, jako je napf. jiz zminénd sada karet od
nakladatelstvi Infoa, je audionahravka a obrazkovy slovnik soucasti kvarteta. Zaci oceruji
moznost rozvijet jazykové dovednosti prostfednictvim her, a i proto rozuméji vyznamu
osvojeni dané slovni zasoby.

Po osvojeni slovni zasoby prechazime k vysvétleni principu hry (viz vySe). Velka ¢ast Zak( se
s touto karetni hrou jiz setkala, coz ndm velmi usnadniuje situaci. Presto lze o¢ekdvat, Ze ve
tfidadch budou rovnéz Zaci, ktefi princip dané hry neznaji. Proto jej nejprve vysvétlime a
nasledné demonstrujeme za pomoci zaka, ktefi danou hru znaji. Nasledné si hru zkousi Zaci
rozdéleni do skupin o poctu alespon tfi zakd. Dale jiz pokracujeme hranim hry dle popisu
pravidel vyse.

Kvarteta se vSak rozhodné neomezuji pouze na slovni
zasobu. Karty mUZzeme vyuzit k procvi¢ovani rlznych
gramatickych jevl a konverzacnich dovednosti. Na
obrdzku vidime ukdzku karet ze sady Kvarteto
angli¢tina, zvifata & rodina (Infoa, 2017). Misto
pouhého vysloveni daného slova mohou Zaci klast
rozmanité otazky. Pro ilustraci — pfi vyuce slovesa to
have got (mit) mohou Z4ci pokladat otazky typu ,, Have
you got a cow?” (Mds krdvu?) a tvofit odpovédi ,Yes,
I have.” (Ano, mdam.) ¢i ,No, | haven’t.” (Ne, ja
nemdm.); pfi vyuce slovesa can (moci, umét) mohou
Zaci tvorit otdzky jako ,,Can you draw a cow?” (Umis
nakreslit kravu?) a odpovédi ,Yes, | can.” (Ano, ja
umim.) ¢ ,No, | can’t.” (Ne, jd neumim.); obdobné
mulzZeme postupovat u rlznych dalSich jevi — napf.
pfitomného ¢asu prostého a mnoziného disla
podstatnych jmen, kdy Z4ci tvofi otazky jako , Do you like cows?” (Mds rdad krdavy?) a odpovédi
»Yes, 1 do.” (Ano, jd mam.) ¢i, No, | don’t.” (Ne, jd nemdm.). | tyto na prvni pohled jednoduché
karty najdou uplatnéni ve vyuce pokrocilejsi gramatiky ¢i konverzacnich dovednosti. Uvedme
si dalsi priklady pro nazornost. Zaci si osvojuji pfedpfitomny ¢as prosty, a tak tvori otazky
,Have you ever seen a cow?” (UzZ jsi nékdy vidél krdvu?) a ‘
odpovédi ,Yes, | have.” (Ano, vidél.) ¢i ,,No, | haven’t”. (Ne,
jd nevidél.), zaci se uci klast otdzky s would you like to (chtél
bys), a tak se ptaji ,Would you like to have a cow?” (Chtél
bys mit kravu?) a odpovidaji ,Yes, | would.” (Ano, jd bych
chtél.) ¢i ,No, | wouldn’t.” (Ne, ja bych nechtél.). Jednu sadu
karet tedy muUZeme kreativné vyuZivat pri osvojovani
rdzného uciva.




Vedle kvartet s klicovymi slovy mizZzeme také vyuZivat kvarteta, kterd jiz obsahuji celé véty i
otazky (viz obrazek se sadou Kvarteto, anglictina — slovesa od Mgr. Katefiny Hfibal). Zde Zaci
pouzivaji dané véty Ci je rliznymi zplsoby obménuji — z danych kladnych vét tvori otazky, méni
podmeét véty, pfitomny cas prevadéji na ¢as minuly apod.

- Ve vyuce muZeme ddle wvyuZit kvarteta vytvorena

“' ; specidlné pro ndcvik gramatiky — tzv. gramteta (viz

> f,% obrazek znazorfujici Gramtet zedice Komenius

e gy vydavatelstvi Sikulka s.r.o.). Klasické karty z kvarteta jsou
“ﬂ’t’%,%

doplnény o dalsi karty, které upresnuji, v jakém Case ma
byt otdzka vytvorena. Mizeme tedy vybrat mensi pocet
karet pro procvi¢eni konkrétnich gramatickych jevd,
mlzZeme nechat Zaky procviCovat vSechny probirané
gramatické jevy, dle konkrétnich potfeb zakl a
konkrétnich skupin mdZeme pfi vyuziti stejné sady snadno individualizovat vyuku. Z4ci si také
mohou volit obtiznost sami vlastnim vybérem urcujicich karet.

Vyuziti sad Fun Card English ve vyuce anglického jazyka

Sady Fun Card English z edice Creativo obsahuji 50 karet, které umoziuji mnoho zplsob( vyuZiti.
Prikladem je hra podobna znamé karetni hie Prsi, pficemz Zaci tvofi otazky z klicovych slov ¢i museji
odpovidat na otazky na kartach (podrobny popis pravidel je soucasti balicku). Sady jsou zamérené na
rlzna témata. Prikladem je sada Idioms in Conversation (Idiomy v konverzaci, viz obrazek nize), ktera
mUze byt vyuZita také pri obohacovani slovni zasoby pfi skupinové praci ¢i diskuzi.
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- a person who doesn't
29 speak much.

someone who helps you extremely pleased
In a very difficult situation or happy
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Vyuziti sad What To Talk About ve vyuce anglického jazyka



Sady What To Talk About (Chronicle Books, 2017)
obsahuji karty svice nez 200 otazkami pro rozvoj
nasledné konverzace. Tyto karty jsou vhodné pro
studenty na Urovni alespon A2. Uplatnéni nachazeji pfi
nacviku konverzaénich dovednosti pfi praci ve skupinach WHAT T0
(napf. Zaci postupné tahaji karty z pfipraveného balicku S TALK

a po dobu jedné minuty hovofi na dané téma, nasledné ABOUT
rozvijeji diskuzi). DalSim prikladem vyuziti je vylosovani
jedné karty kaidym studentem. Kazdy zdk nasledné
prezentuje tridé svoji otdzku a ovéfime porozuméni
dané otazce vSemi zdky. Nasledné se vsichni Zaci

pohybuji po tfidé a kladou svoji otazku postupné viem spolu 7akam. Zaci tak trénuji kIaden|

otazek a odpovidani na otazky.

Vyuziti hry Dobble ve vyuce anglického jazyka

Sada Dobble obsahuje 55 karet s rlznymi
symboly. Na dvou libovolnych kartach je
stejny vidy pravé jeden symbol. Hra je
uréena pro skupiny dvou az osmi hracu.
Cilem je najit stejny symbol jako prvni a Fici
spravné dané slovo. V ndvodu pfilozeném
ke hife je podrobné popsano pét rtznych
variaci hry.

Postup vyuziti Dobble ve vyuce je obdobny jako u kvarteta. Zakladem je osvojeni potiebné
slovni zasoby. MUZeme postupovat napfriklad tak, Zze se zaky postupné projdeme vsechny
symboly, domlouvdme se na sprdvném pojmenovani (néktery symboly umoznuji vice
pojmenovani) a vénujeme se ndacviku vyslovnosti. Dale se zaméfime na pravidla hry, cvi¢né
kolo a poté jiz prechazime k samotné hre. Opét za¢indme se samostatnymi slovy a stejnym
zplUsobem jako u kvarteta mizZzeme hru pouzit k nacviku rGznych gramatickych jevl — Zaci
pouzivaji rizné gramatické struktury s pouzitim daného slova.



