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POCITAME DO 1000
Uceleny soubor aktivit a her do hodin
matematiky
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Zakladni skola, Olesnice, okres Rychnov nad Knéznou
ICO: 75015587
Olesnice 63, 517 36 Olesnice u Rychnova nad Knéznou

Telefon: 494 384 030 email: zsolesnicerk@seznam.cz

METODICKY MATERIAL K POMUCKAM
ZAPUJCENYM SDRUZENAM PRO ROZVOJ REGIONU NAD ORLICi O.P.S.

Jsme malotridni skola s 5 rocniky ve 2 triddch. NiZsi pocet Zaki nam umoZriuje individudlni pfistup.

Zapujcené pomlcky jsme vybirali v souladu s koncepci nasi skoly, pri vyuce se snaZzime maximdlné
vyuZivat ¢innostni a kooperativni uceni, klademe diraz na spoluprdci a prdci ve skupindch. Zapijcené
pomducky maximdlné vyhovuji ndmi preferovanému stylu vyuky. Jsou u nds ¢asto vyuZivané a u Zaki
jsou velmi oblibené.

Seznam dlouhodobé zapUjcenych pomucek:

e Bee - Bot 6ks s dobijeci dokovaci stanici

e Bee - Bot/ Blue-Bot radlice

e Bee - Bot podlozZka Ostrov - Hraci podloZzka s motivem ostrova

e Bee - Bot podlozka Abeceda - Hraci podlozka s motivem abecedy

e Bee - Bot podloZka Park - Hraci podlozka s motivem parku

e Pocitdme do 1000 - Uceleny soubor aktivit a her do hodin matematiky
o Détsky multifunkéni didakticky koberec — ¢esky jazyk

e \/yjmenovana slova — PDF

e Medialni vychova 5. ro¢nik

e Medialni vychova 4. roc¢nik



Pocitame do 1000 - Uceleny soubor aktivit a her do hodin matematiky

Cinnostni uéeni a didakticka hra, ktera déla bézné procvi¢ovani zakladnich matematickych operaci
velmi zdbavnou.

Jednd se o uceleny soubor aktivit a her do matematiky, ktery vede nenasilnou cestou k opakovani a
upevnovani uciva.

Soubor aktivit obsahuje:

300 ks — Demonstraéni karty, 300 ks — PFiklady, z druhé strany feseni, 30 ks — Ciselna osa 0—1000,

30 ks — Pocetni fetizky, 120 ks — Slovni tlohy, 50 ks — Nakupovani, 30 ks — Pisemné séitani/od¢itani
bez pfechodu, 30 ks — Pisemné scitani/odéitani s prechodem, 30 ks — Logické pisemné scitani, 30 ks
— Nasobilkové karty, 30 ks — Scitaci pyramidy, 10 ks — Pracovni listy, 30 ks — Ja mam, kdo ma? (déleni
se zbytkem), 60 ks — Zaokrouhlovani

Naméty k vyuziti:

Cesta vlakem

Rozdélime Zaky na stejné pocetné skupiny, které se posadi do zastupu za sebou. (pocet skupin je
libovolny podle poctu Zaku a mista ke hie) Ten Z3ak, ktery sedi na prvnim misté je strojvidce. Ucitel da
znameni strojvadcim, Ze mohou vyrazit. Strojviidci se postavi a fesi priklad, ktery ucitel ukaze na
karti¢ce. Zak, ktery jako prvni Glohu vyiesi a spravny vysledek Fekne nahlas, umozni svému druzstvu
posun o jedno misto dopredu. Sam strojviidce obsadi posledni misto ve vlaku. Novym strojvidcem se
stava zak, ktery sedi vepredu. Ucitel da opét znameni a zada strojvidctm dalsi priklad. Vitézi ta
skupina, kterd bude mit strojviidce opét v cele svého vlaku.

Sbéraci
Ucitel po tiidé rozmisti karticky s p¥iklady. (vysledkem dokd) Zaci maji za ukol najit vidy takovy

priklad, jehoz vysledek ucitel vyslovi. Hru mizZete hrat rozdéleni na skupinky nebo i pouze postupné
vystridat vSechny Zaky tak, aby si kazdy nasel svUj priklad.

Razeni podle velikosti

KaZdy 74k si vezme jednu karti¢ku. Ukolem 7ak{ bude sefadit se od nejmensiho po nejvétsi vysledek,
aniz by promluvili. Musi si precist pfiklad spoluzdka, spocitat ho a postavit se bud pred néj nebo za
néj.

Zaby

T¥i Zaci se postavi vedle sebe ke zdi pred lavicemi ddle od katedry. Ucitel sedi u katedry a ukazuje
karticky s priklady. Zak, ktery jako prvni odpovi spravné, je vyzvdan a skoéi jako Zaba smérem ke
katedre. Ve chvili, kdy se 7ak dotkne katedry, tak ho ve hie nahradi dal$i spoluzak. Zadny 74k v tu
chvili nevyhrava, jelikoz se hra neustdle détmi obménuje. Hra kon¢i ve chvili, kdy se katedry dotkne
posledni zak.

Mouchy a placacky

ZAci se rozdéli do druzstev. Kolik mame placacek, tolik bude druzstev. Ucitel pfipevni karti¢ky na
tabuli tak, aby Zaci vidéli vysledky. Tyto karticky predstavuji mouchy. Ucitel fika pfiklady a Gkolem
74k je priklad vypoditat, najit ,,mouchu” se spravnym vysledkem a mouchu placnout. Zaci mohou
hrat do té doby, doku se vsichni neprosttidaji nebo po kazdém placnuti si vezmou mouchu a vyhrava
to druZstvo, které ma na konci hry, nejvice karticek.



Postfehy z praxe:

Vyhody:
Kvalita a provedeni odpovida cené.
Sada je velmi obsahla, prehledné clenéna s postupné se zvysujici narocnosti.

Prace s kartickami déti bavi, prestozZe se jedna o bézné procvicovani zdkladnich pocetnich operaci.
Format kartic¢ek déti zaujme a psani mazaci fixou déti bavi a jsou nadSené.

Nevyhody:

Vsechny hry a materidly ze sady jsou mezi uciteli dobtfe zndmy, nepotiebuji vysvétleni, ale je
zarazejici, Zze pfiruckou pro ucitele je myslen 1 list A4.

Vypracovala: Mgr. Lucie Zaji¢kova, ZS Ole$nice




