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Sada ,,MOZKOVNA*“

Pomiicky pro podporu IT gramotnosti jsme zvolili proto, ze jiz pti praci s détmi vyuzivame 2
vyukové interaktivni programy z Barevnych kaminkd — BREZEN a LES. Radi bychom pro
déti rozsifili nabidku dalSich interaktivnich vzdélavacich programii. Cilem téchto
interaktivnich vzdélavacich programii neni nechat déti jen ,,sedét* u pocitace. Déti hravou a
pro n¢ atraktivni formou plni riizné ukoly, které v této podob¢ dopliuji probihajici témata
v ramci SVP (Skolni vzdélavaci program) a nasledné tak TVP (Tydenni vzdélavaci program).
Tyto interaktivni vzdélavaci programy slouzi jako zpestteni tématu pro déti a zaroven tak
napliiuji 1 rozvoj IT gramotnosti u déti. Vyuzivame je zejména rano, kdyz se déti schazeji a
poté odpoledne pti odpolednich zajmovych ¢innostech. Déti se u pocitace stiidaji po cca -
minutach a vzdy plni dany kol ¢i dané tkoly. Ukoly v této podobé komplexné doplituji
¢innosti a aktivity k pravé probihajicimu tématu. Je rozvijena jemna motorika (ovladani mysi
u pocitace), smyslové vnimani, logické mysleni. Cilem je obohatit vzdélavani ditéte v oblasti
ICT hravymi ¢innostmi, které détem piinasi zajimava animovana postavicka a hravou formou
motivovat dité k napliovani dil¢ich vzdélavacich cilii, konkretizovanych o¢ekavanych
vystupi a ramcovych cili RVP PV a tim smétovat k vytvareni zakladi klicovych kompetenci
Programy obsahuji ¢innosti ze vSech péti vzdélavacich oblasti RVP PV a vzdy v nich najdeme
hry pro postieh a orientaci, ¢innosti pro rozvoj zrakového a sluchového vnimani, postiehu,
orientace na plose, koncentrace pozornosti, paméti mechanické i logické, obrazné 1 pojmové.
Obsahuji ¢innosti predchazejici ¢teni a psani a jsou vhodné pro logopedické ttidy i pro
logopedické procvicovani, rozviji se v nich i vyjadfovaci schopnosti ditéte, spravna
vyslovnost, sluchové vnimani (hlasky na zacatku i1 konci slov, déleni slov na slabiky...)

Vyukové programy a jejich vyuziti v nasi materske
Skole

Barevné kaminky: Hrajeme si a u¢ime se

Leden, Duben, Zari, Prosinec, Dopravni Skola a

Skolicka
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Nase vyuziti:

ProtoZe na$e matei'ska $kola pracuje podle Skolniho vzdélavaciho programu, ktery je
koncipovan do vSech ro¢nich obdobi, vyuziti téchto interaktivnich vyukovych programt je

v ramci celého skolniho roku a dle pravé probihajiciho tematického celku. Jiz v nasi matetské
skole z minulosti vyuzivaime Barevné kaminky — LES a BREZEN, a protoZe déti s témito
programy rady pracuji, vyuzivame i téchto nove¢ ziskanych vyukovych programt.

JiZ jsme vyuZili vyukovy interaktivni program zaméfeny na dopravu pii tematickém celku
,TU, TU, TU AUTO UZ JE TU*. Tento vyukovy program je zaméfeny na bezpeénost ditéte
V silniénim provozu, dopravni prosttedky a znacky, hasi¢i, zdchranna sluzba a policie neboli
integrovany zachranny systém, vybaveni kola. Propojeni a vyuziti i dalSich pomucek spole¢né
S timto vyukovym programem v détech vice prohlubuje znalosti a dovednosti k této
problematice. Pocita¢ v nasi matetfské Skole vyuZivame zejména rdno pfi rannich aktivitach a
odpoledne pti zajmovych ¢innostech. Je vzdy na rozhodnuti ditéte, zda chce plnit néjaky kol
na pocitaci. Déti se u pocitace sttidaji nebo mohou pracovat ve dvojicich ¢i viceclennych
skupinkach, kdy jedno dit¢ vzdy aktivné ovlada program, ostatni déti pomahaji, radi. VEtsi
déti mohou na pocitaci pracovat samostatné, protoze tento druh interaktivniho vyukového
programu je koncipovan tak, ze dit€ upozorni na chybu nebo Ze kol neni splnén spravné.
Mensi déti mohou pocitac€ vyuzivat se star§imi nebo pak s pedagogem. DéEti se uci vybrat si
tikol samostatné a sphnit ho podle instrukci. Ukoly maji i zvukovy zaznam, takze kdyz dité
neumi Cist, klikne si na ikonku, aby mu byl tikol pfecten a pak miize na zaklad¢ instrukci
pokracovat samo. Déti se uci ovladat pocitac, pracovat s mysi, plnit ikoly — pfesunovat véci
Z mista na misto, vybirat, tfidit, porovnavat. Vzdy maji v tomto programu zpetnou vazbu, Ze
ukol splnily spravné a mohou se posunout dal.
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