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Metodika pro praci s pomtickou

,Klokanovy kapsy“




KLOKANOVY KAPSY — ROZVOJ ZRAKOVE DIFERENCIACE — ROZLISUJ

Popis pomticky:

Pomlcka Klokanovy kapsy — rozvoj zrakové diferenciace (rozlisuj) je vhodna pro déti od 3 do
6 let, ale také pro 1-2. tfidu. Hra obsahuje 15 sérii drevénych obrazk( a 4 desky, kam se obrazky
vkladaji. Déti maji za ukol vkladat obrazky do desek podle vzoru, ¢imz se uci rozpoznat detaily
u obrdazkd. Poznavaiji, zda jsou stejné nebo v ¢em se od sebe lisi. Starsi déti mohou vyhledavat
shodné ¢i rozdilné pravolevé polohy drfevénych obrazkd. Tato hra obsahuje i seSit
s predlohami, ktery mGzZeme vyuzit pfi praci.

Pomtcka rozviji:

zrakové vnimani

zrakové rozliSovani (odliseni detailu, pravolevou polohu)
zrakovou a prostorovou pamét

pojmy prostorové orientace (vlevo, vpravo, pred, za)
uvédomovani si poradi predmétu (prvni, posledni)
jemnou motoriku

pozornost

predc¢tenarskou gramotnost

Jak s pomtickou pracovat:

Obrazky je mozné vyuzit na tato témata:

brouci —téma jaro — pfiroda
dopravni prostifedky —téma — dopravni prostredky
stavebni stroje — téma — mésto

vkladani direvénych obrazk( do vkladacich desek podle predlohy ze sesitu (pfi rannich
aktivitach)

pomoci 2 stejnych dievénych obrazk( déti mohou hledat stejné dvojice a tim se
rozdélit do dvojic pred fizenou ¢innosti

kimova hra — sloZzenou fadu s obrazky mizZeme zakryt Satkem a dité vyjmenuje 3
obrazky

vyuziti dfevénych obrazk( pri pohybové fizené Cinnosti — napf. déti pfineste mi
obréazek vlaku, auta, ...

s dfevénymi obrazky si mizZeme zahrat pexeso

odpoledni hry u stolu:

najdi dvojici stejnych obrazk(

najdi tfi stejné obrazky

najdi vSechno, co je Cervené

najdi dva jefaby, aby jeden byl otoéen vlevo a druhy vpravo
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> spocitej vSechny obrazky, kde jsou nakladni auta
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KLOKANOVY KAPSY — ROZVOJ PROSTOROVE ORIENTACE — NASMERU)
Popis pomticky:

Pomlcka Klokanovy kapsy — rozvoj prostorové orientace (nasméruj) je uréend pro déti od 3 do
8 let. Tato hra obsahuje 90 drevénych obrazk(, 2 vkladaci desky a 3 predlohové sesity, podle
kterych déti mohou obrazky sestavovat. Déti maji za kol vlozit dfevéné obrazky do vkladaci
desky podle sesitu s predlohami nebo podle pokynu ucitele.

Pomtcka rozviji:

e prostorovou orientaci a predmatematické predstavy — pojmy (nahore, dole, na do, v,
nize, vyse, vpredu, vzadu, pred, za, vpravo, vlevo, prvni, posledni, uprostred, ...)

e vnimani prostoru

e zrakovou pamét

e jemnou motoriku

® pozornost

e tridit prvky podle vzoru i stanovych pravidel

Jak s pomiickou pracovat:
Obrazky je mozné vyuzit na tato témata:

e hracky —téma — moje Skola

e zvifata domaci —téma — domadci zvifata a jejich mladata
e zvifata volné Zijici — téma — lesni zvifata

e zvifata cizokrajna — téma — exoticka zvirata

e ryby—téma— mofe, rybniky

e obleceni
e ovoce
e zelenina

e geometrické tvary

1. vkladani drevénych obrazkd do vkladacich okének podle predlohy ze sesitu (pfi
rannich aktivitach)
2. vkladani dievénych obrazkd do vkladacich okének podle pokynu ucitelky (pti rannich
aktivitach), napft.:
» ,dejobrazek nahoru vpravo”
» ,kde je umistén predmét, obrazek?”
» ,dejobrazek jezka do okna vlevo dole”
» ,ve kterém okné je medvéd?“
3. po umisténi obrazkd do desky, mizeme ditéti vzor, podle néjz sklada ukazat a zakryt,
dité sklada zpaméti



4.

skladani péti urcitych obrazk( do rady napf. zvifata, pokyn: ,,dej obrazek do rady tak,
aby byl lev prvni“, ,dej obrazek do fady tak, aby byla zebra posledni” , kde je slon?“
tridéni vSech drevénych obrazkl — na jednu hromadku dame vsechna zvirata, ryby,
obleceni, ovoce, ...

s dfevénymi obrazky si mizeme zahrat pexeso

pantomima — jednomu ditéti ddme do ruky obrdazek zvifete a ten ma za ukol ho
predvést

slovni popis obrazku — dité dostane obrazek a musi fict, co to je, ale nesmi prozradit,
o co se jedna napt. je to obrovské, ma dlouhy chobot, ...




KLOKANOVY KAPSY — ROZVOJ MATEMATICKYCH PREDSTAV — POROVNAVEJ A PRIRAZU)
Popis pomticky:

Pomlcka Klokanovy kapsy —rozvoj matematickych predstav — (porovnavej a pfitazuj) je uréena
détem predskolniho véku. Pfi potizich v matematice je vyuziji i déti v1. — 2. tfidé. Soubor
obsahuje 19 desticek rGznych délek, ramecek na desticky, 255 obrazk( na kartach, 6 karet
s teckami a predlohovy sesit. Déti si osvojuji fazeni, porovnavani, uvédomovani si poctu,
rozklad cisla na dvé casti. Krabice obsahuje dvé rlizné hry. Jedna z nich je zamérena na
porovnavani, ke kterému slouzi ramecek s destickami rliznych délek. Druha z nich se soustiedi

na pfifazovani obrazk( (napf. obrazek jedno jablko, pét hrusek) ke kartam s teckami.

Pomiicka rozviji:

e predmatematické predstavy — pocitani, fazeni, porovnavani, rozklad ¢isla na dvé
¢asti, ...

e jemnou motoriku

e prostorovou orientaci

e koncentrace pozornosti

e zrakové vnimani a pamét

Jak s pomuckou pracovat:
Obrazky je mozné vyuzit na tato témata:

e ovoce
e listy —téma — podzim

e kvétiny —téma jarni kvétiny

e auta, kocarky, panenky, medvidci, lokomotivy, hracky — téma — hracky — moje Skola
e mysi—téma —zvifata

e geometrické tvary

1. Prace s destickami raznych délek — dité si zkousi:

v' porovndvat rzné délky dievénych desti¢ek — delsi x kratsi, mensi x vétsi, nizsi
X vyssi
fazeni trojic desti¢ek podle velikosti — nejmensi x nejvétsi, prostiedni
fazeni vSech desticek podle velikosti
porovnavani dvojic desticek s te¢kami, uréovani, kde je tecek méné, vice
fazeni vice desti¢ek s te¢kami podle mnozstvi
vkladani desticek do ramecku podle predlohového sesitu
rozklad Cisla deset na dvé casti — dité k destic¢ce s deseti teCkami pfifazuje
dvojici desticek se souctem tecek deset
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2. Prace s kartami rGznych obrazk( a poctu tecek:
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fazeni poctu puntik( ke stejnému poctu obrazk( na karté

hledani odliSnosti na obrazcich, jiné velikosti, tvaru ¢i uspofadani
hledani kartic¢ek s ur€itym poctem po mistnosti (napf. hledame 4 véci na
obrazku)

pexeso — déti hledaji dvojice karet se shodnym poctem obrazki




KLOKANOVY KAPSY — ROZVOJ ZRAKOVE ANALYZY A SYNTEZY- POSKLADEI I, II

Popis pomticky:
Tato didakticka pomlicka je ur¢ena détem predskolniho véku, mohou ji vyuzit i déti 1. — 2. tid.

Hra obsahuje 30 dfevénych sklddacich obrazkd, 3 predlohy, rdmecek na vkladani dilk( a sesit
se vzory skladani.

Co pomticka rozviji:

e uvédomovani si ¢asti a celku

e zrakovou a prostorovou pamét
e prostorovou orientaci

e spolupraci

e jemnou motoriku

e koncentraci pozornosti

e uvédomovani si ndvaznosti- barvy, vzor, tvar
e uvédomovani si poctu

e fantazii, predstavivost

¢ logické mysleni

e rozliSovani geometrickych tvarQ

Jak s pomuckou pracovat:
Déti mohou obrdazky sklddat v mnoha variantach podle obtiZnosti.
Je velmi dlleZité pracovat s ditétem od nejjednodussich variant.

v skladani obrazku na predlohu s vyznadenim poli¢ek i vedle pfedlohy
v skladani obrazku na predlohu bez vyznaceni poli¢ek, nebo i bez pfedlohy
v' ukdzéni a ndsledné zakryti predlohy

Lze pouZit v tématech: Domadci zvirata, Volné Zijici zvifata, ZOO, Hmyz.



KLOKANOVY KAPSY — ROZVOJ MATEMATICKYCH PREDSTAV - DOPOCITEJ
Popis pomticky:

Hra obsahuje 60 dfevénych obrazkl, 1 vkladaci desku a 2 seSity s predlohami. Je uréena

predevsim détem starsSiho predskolniho véku, pfi potizich v matematice ji vyuziji i détiv 1. - 2.
tridé.
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Co pomticka rozviji:

e matematické pfedstavy — pojmy méné, vice, stejné;

e matematické predstavy — schopnost seskupovani, vytvareni pojmu pfirozeného
Cisla;

e matematické predstavy — uvédomovani si poctu, rozklad &isla na dvé casti, zaklady
¢iselnych operaci;

e zrakovou pamét;

e jemnou motoriku a koncentraci pozornosti.

Jak s pomtickou pracovat:

Jednotlivé sady maji stejny tvar, barvu a velikost. V dalSich sadach se odliSuji i svou velikosti a
barvou. Jednotlivé obrazky jsou rozdélené do péti sad. Je tfeba pracovat od snadnéjsich ukol
a dodrZovat uvedené postupy. Déti maji za ukol najit dvojice obrazk( a vkladat je do oken
v desce tak, aby soucet obrazk(l na obou destickach odpovidal vzoru. Kapsa obsahuje i
predlohovy sesit, ktery provazi dité ukoly a nar(stajici obtiZznosti.
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Porovnavej a pfirazuj)




