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metodicky material

ROZVOJ JEMNE MOTORIKY
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Matefskd Skola Kostelec nad Orlici, Krupkova 1411, 517 41 Kostelec nad Orlici

Metodika pomucek

Rozvoj jemné motoriky

Vypracoval kolektiv u¢itelek MS Krupkova



Magneticky labyrint

Vékova skupina: 2-6 let

Popis:

Pom(cka pomaha rozvijet détem schopnost koncentrace, zlepSuje jemnou motoriku,
zrakové vnimani a orientaci v prostoru

Cilem hry je provézt kovové kulicky, schované pod plexisklem pres rlizné labyrinty
Pomoci této pomucky si déti také zdokonaluji barvy a ¢iselnou fadu 1-5

Déti labyrinty nejvice vyuzivaly pfi rannich hrach a diky velikosti a snadné manipulaci
jsme je vyuzivali ¢asto také na Skolni zahradé

Bezpecnost:

Kuli¢ky jsou velmi dobfe zabezpecené, a proto nehrozi vdechnuti. Labyrinty nemaji ostré
hrany a pfi manipulaci détem nehrozi zddna zranéni.

Pomdicka je v souladu s naéim SVP, a to konkrétné v téchto kompetencich:

se uci nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustfedi se na ¢innost a zdmérné
si zapamatuje; pti zadané praci dokondi, co zapocalo; dovede postupovat podle
instrukci a pokyn, je schopno dobrat se k vysledkiim

zpresnuje si pocetni predstavy, uziva ¢iselnych a matematickych pojm, vnima
elementdrni matematické souvislosti

uziva pfi resSeni myslenkovych i praktickych problému logickych, matematickych i
empirickych postupl; pochopi jednoduché algoritmy rfeseni rlznych uloh a situaci a
vyuZziva je v dalSich situacich

Pomucku lze zaradit a vyuzit v téchto tématech:

Brzy budu skolakem
Kazdy ma své povolani
Kde mda domov zviratko
Semafor je nds kamarad

Nebo dle zarazeni motivace do ¢innosti









